LEHRPLAN FUR DAS ERGANZUNGSFACH INFORMATIK

A. Stundendotation

Klasse 1. 2. 3. 4.

Wochenstunden 4

B. Didaktische Konzeption

(1) Beitrag des Faches zur gymnasialen Bildung

Informatik ist aus unserem Alltag nicht wegzudenken: ohne Informatik keine Informationsgesellschaft.
Die Lernenden erhalten im Erganzungsfach Informatik einen Einblick in das Wesen der Informatik und
in die Tatigkeit von Informatiker und Informatikerinnen. Dabei lernen sie einerseits theoretische Aspek-
te der Informatik kennen, andererseits werden konkrete Fahigkeiten der L&sung von Informatikpro-
blemen vermittelt. Das Ergadnzungsfach soll dabei insbesondere mit dem Vorurteil aufrdumen, Infor-
matik sei lediglich Programmieren, und ein Geflhl fir die Vielfalt der Informatik vermitteln.

(2) Uberfachliche Kompetenzen
Das Ergénzungsfach Informatik férdert besonders
Reflexive Fahigkeiten

* Probleme analysieren, strukturieren und I6sen

Sozialkompetenz

¢ Zu Team- und Projektarbeit bereit sein

Sprachkompetenz

¢ Lodsungsstrategien unter Verwendung der korrekten Fachbegriffe mindlich und schriftlich
verstandlich formulieren

Praktische Fahigkeiten und IKT-Kompetenzen

* Das Internet zur gezielten Suche nach geeigneten Informationen zur Unterstitzung bei der
Realisierung von eigenen Lésungen nutzen

Interessen

* Sich mit den Einsatzmdglichkeiten der Informatik und deren Auswirkungen im Alltag ausein-
andersetzen

¢ Bereitschaft, Informatiklésungen in verschiedenen Anwendungsgebieten genau zu analysie-
ren und zu hinterfragen



C. Klassen-Lehrpldne

Die Lerngebiete sind verbindlich. Die Grobinhalte und fachlichen Kompetenzen sind Pflicht-Optionen,
aus denen die Lehrpersonen die definitive Auswahl treffen.

4. Klasse

1. Lerngebiet: Grundlagen und Konzepte

Grobinhalte

Fachliche Kompetenzen

* Theoretische Informatik (z.B.
endliche Automaten, regulére
Ausdricke, Graphen, Grenzen
der Berechenbarkeit)

* Informationsrepréasentation
(z.B. Informationsgehalt,
Komprimierung, Kodierung)

* Netzwerke (z.B.
Netzwerkarten, Routing,
Protokolle der TCP/IP-Suite,
synchrone vs. asynchrone
Kommunikation)

* Logik (z.B. Boole‘sche Algebra,
Aussagenlogik,
Pradikatenlogik)

* Digitaltechnik und
Rechnerstruktur (z.B.
elementare Schaltalgebra,
Aufbau eines Prozessors,
Logikschaltungen)

Die Schulerinnen und Schiler kénnen

* aus den behandelten Themen die
fundamentalen Konzepte in eigenen Worten
erklaren.

e aus den behandelten Themen Probleme
I6sen.

2. Lerngebiet: Information

Grobinhalte

Fachliche Kompetenzen

» Datenstrukturen (z.B.
elementare Datentypen,
struktierte und dynamische
Datentypen, Badume)

* Datenbanken (z.B. Entity-
Relationship-Modell,
Skalierbarkeit, Effizienz)

* Datensicherheit (z.B.
fehlererkennende und
fehlkorrigierende Codes,
Prafsummen)

Die Schulerinnen und Schiler kénnen

» fiir einfache Problemstellungen angepasste
Datenmodelle entwerfen.

* gegebene komplexe Datenmodelle
verstehen, erkldren und anwenden.

* aus den behandelten Themen die
fundamentalen Konzepte in eigenen Worten
erklaren.

e aus den behandelten Themen Probleme
I6sen.

AKSA, Informatik (EF)




3. Lerngebiet: Automation

Grobinhalte

Fachliche Kompetenzen

* Algorithmen aus ausgewahlten
Bereichen (z.B. Shortest Path,
Minimum Spanning Tree,
Minimax, MD4/5, RSA, LZW,
Scheduling, Paging)

* Programmieren, Lésen von
angemessenen
Aufgabenstellungen mit
gegebenen Werkzeugen, ev.
exemplarische
Implementierung von
Algorithmen (z.B. Sortieren,
Rekursion, Suchbdume, Client-
Server-Applikationen)

Die Schulerinnen und Schiler kénnen

* aus den behandelten Themen die
fundamentalen Konzepte in eigenen Worten
erklaren.

* Probleme strukturieren und sinnvolle
Lésungswege formulieren.

* ein Problem mit einer Programmiersprache
6sen.

* ein gegebenes Programm verstehen, auf
Korrektheit priifen, erweitern oder
gegebene Programmteile vervollstandigen.

AKSA, Informatik (EF)




